OPOWIADANIE

Wyznaczniki dobrego opowiadania

1. Fabula opowiadania powinna dyednowstkowa (skupiona wokét jednej postacidd kilku, wyodrebnionych ze wzgidu na
rodzaj wizacych ich relacji), prosta i epizodyczna (obejguaj jedno zdarzenie lub sytuggj

2.  Woydarzenia powinny kiyuporzdkowane chronologicznie, twayz ciag przyczynowo-skutkowy.

3. Narracja powinna kiyprowadzona w formie bezosobowej lub w pierwszepis liczby pojedyncze;j.

4. Opowiadanie powinno léynapisane w czasie przesziym, co poélereystans czasowy gizy czasem opisywanym a czasem
narracji.

5. Opowiadanie powinno eksponoéwakoliczndci, towarzyszce narracji, a wic stosunek narratora do zdatrzéohaterow.

6. Fabuta opowiadania powinnadwzbogacona o fragmenty opisowe (opis miejsc, lbat, zjawisk), refleksyjne (przerignia
narratora) oraz dygresje.

7. Xzyk opowiadania powinien By barwny, dynamiczny, plastyczny, wykorzysiy rézne srodki stylistyczne oraz
zindywidualizowany (kreujc postacie, nal@ce do ranychsrodowisk mana wykorzystéa elementy gwaryzargonu).

8. Opowiadanie powinno zaciekaiizaintrygowa odbiore, konczac sk zaskakujca dla niego puent

JAK NAPISAC DOBRE OPOWIADANIE?

Sporzadz szkic opowiadania, precyzujac:

a) czas i miejsce akcji — jesli zamierzasz umiesci¢ akcje opowiadania w jakims egzotycznym miejscu czy tez w odlegtych
czasach, warto wzbogaci¢ o nie swojg wiedze, aby uwiarygodni¢ opis miejsc, krajobrazu, przedmiotéw i jezyk postaci, ktore
zamierzasz wprowadzi¢ do fabuty.

b) bohateréw opowiadania —im mniej postaci, tym lepiej. Zastandw sie, kim bedg twoi bohaterowie, opisz ich wyglad, cechy
charakteru, poglady, sposéb zachowania, jakie relacje bedg ich taczyty. Pamietaj, aby kreacja postaci byta wyrazista i
ograniczona do podstawowych informacji o nich.

c)narratora — musisz zdecydowac, czy narrator opowiadania bedzie pierwszoosobowy czy tez bezosobowy. Decydujac sie na
narratora pierwszoosobowego, opisujesz akcje z wtasnej perspektywy, ograniczajgc swa wiedze o myslach i odczuciach
innych bohateréw. W tym przypadku, wprowadzajac dialogi, mozesz postuzy¢ sie wytgcznie mowg zalezng i niezalezna.
Opisujac uczucia i emocje bohaterdw, kierujesz sie wytgcznie tym, co sam mégtbys w danym przypadku zaobserwowac.
Narracja w 3 osobie umozliwia wprowadzenie w tok narracji mowy pozornie zaleznej, a takze uwzglednienie wewnetrznych
doznan i uczu¢ bohaterow.

4. Przygotuj plan wydarzen, ktére beda wyznaczaty akcje opowiadania, pamietajac, aby przebiegaty chronologiczne i
zachowaty zasade ciggu przyczynowo-skutkowego. Pokieruj akcjg tak, aby byta dynamiczna i zaskakujaca.

5. Przygotuj plan wydarzen, ktore bedg wyznaczaty akcje opowiadania, pamietajac, aby przebiegaty chronologiczne i
zachowalty zasade ciggu przyczynowo-skutkowego. Pokieruj akcjg tak, aby byta dynamiczna i zaskakujaca.

6. Na podstawie planu, positkujac sie szkicem, napisz wstepng wersje opowiadania. Nastepnie zredaguj jg, uzupetniajgc opisy
i dialogi. Sprawdz stylistyke opowiadania, interpunkcje, popraw btedy ortograficzne.

7. Na podstawie planu, positkujac sie szkicem, napisz wstepng wersje opowiadania. Nastepnie zredaguj jg, uzupetniajgc opisy
i dialogi. Sprawdz stylistyke opowiadania, interpunkcje, popraw btedy ortograficzne.

8. Waznym elementem opowiadania jest punkt kulminacyjny, po ktérym nastepuje nagty zwrot akcji i zakornczenie.



K ompozycja opowiadania

W opowiadaniu mzna wyr&nic trzy czsci:

1. Wstep

Wstep to nic innego jak wprowadzenie do opowiadanigligazyblizenie okolicznéci, w ktorych rozpoczyna si
nasza historia, przedstawienie tla (poprzez opgjsta, krajobrazu) oraz bohateréw, uczesteypzh w akcji
opowiadania. Rozpoezie opowiadania jest najtrudniejszym etapem proteswczego — jdi autorowi zaley na
uwadze odbiorcy, wgp musi w znacznym stopniu zainteresowaytelnika i zactci¢ go do przeczytania dalszego
ciaggu opowiadania.

JAK ZACZAC OPOWIADANIE?

-DziatosietOW . ..
-Bylotowdweczas, gdy . ...

- To co chce wam opowiedzie¢ wydarzyto mi sie, gdy (woéwczas) . .. ..
- Nie uwierzycie moze, aletoniebytsen........................
-Gdy zaczynamotymmysle€. ... ... ..

- Nigdy nie zapomne dnia, o ktérym . .......... .. ... .. ... .....

2. Rozwiniecie

Rozwinikcie opowiadania polega na przedstawieniu akcjieweej, czyli ukazaniu kolejnych wydarze
sktadajcych sé na wgtek gtdwny opowiadania, ewentualnie przybhie wytkdw pobocznych, wprowadzenie
nowych postaci, ich dziatadozna, emocji, a take rozméw. Rozwinicie mazna wzbogad opisami (miejsc,
przedmiotow, krajobrazu, postaci) oraz dialogankicjA powinna by dynamiczna, zaskakiga nagtymi zwrotami
i stopniowo zmierzaga do punktu kulminacyjnego, po ktérym rgstie rozwizanie akciji.

3. Zakonczenie
Zakaiczenie opowiadania ma charakter zam&a akcji utworu. Narrator i@ pokrotce przybhy¢ dalsze dzieje

bohateréw, mze zaskocz§ czytelnika puentlub przestawd wiasne refleksje na temat wydatize ktorych
opowiadat.

ZAPAMIETAJ!!

W opowiadaniu stosuj Stownictwo dynamizujace, np.

wtem; raptem; nagle; znienacka; ni stad ni zowad; jak grom z jasnego nieba; blyskawicznie; momentalnie;
natychmiast; w jednej chwili; z nagla; niespodziewanie; nieoczekiwanie; gwaltownie;



